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Anexo com Procedimentos Recomendados e
Exemplos

TOURNAMENT DIRECYORS Partes em Italico Vermelho: mudancgas em relacéo
a 2013

A TDA é uma associagdo voluntéria da industria do poker fundada em 2001. Sua missdo é aumentar a
uniformidade global de regras de torneios de poker. As regras de poker TDA devem complementar as regras
da casa. Em caso de conflito com regulamentacdes de jogo, aplicam-se as regras da agéncia da sua jurisdigao.

Conceitos Gerais

1. Decisfes da Equipe de Supervisao / Floor

A equipe de supervisdo devera considerar o melhor interesse da disputa e a justica como maiores prioridades
no processo de tomada de decisdo. Circunstancias incomuns podem exigir que uma decisdo, no interesse da
justica, tome precedéncia sobre as regras técnicas. A decisdo do pessoal de dire¢édo e supervisdo do torneio é
final.

2. Responsabilidades do Jogador

E responsabilidade dos jogadores: conferir os dados de sua inscricdo e designacéo de assentos; proteger as
suas cartas; tornar as suas intengfes claras; acompanhar a agdo da mesa; agir na sua vez; defender o seu
direito de agir; manter suas cartas visiveis; manter suas fichas empilhadas corretamente; permanecer a mesa
guando com uma mao viva; fazer-se ouvir quando houver um erro acontecendo; pedir tempo quando
justificavel; mover-se para outra mesa rapidamente; respeitar a regra de “um jogador por mao”; conhecer e
respeitar as regras; seguir a etiqueta apropriada e, em geral, contribuir com a organiza¢éao do torneio.

3. Terminologia Oficial para Torneios de Poker

Termos de apostas oficiais sdo declara¢des simples, inconfundiveis, feitas em momento oportuno, como: bet,
raise, call, fold, check, all-in, pot (apenas ha modalidade pot-limit), e completar. Termos regionais podem
atender este padrdo. Além disso, os jogadores devem usar gestos com cautela quando enfrentam
uma acao; bater levemente na mesa é um check (mesa). E responsabilidade do jogador tornar as suas
intengBes claras. O uso de linguagem ou gestos fora do padréo é de responsabilidade do jogador e pode
resultar em uma decisédo diferente do pretendido por ele. Veja regras 40 e 49.

4. Dispositivos eletronicos e Comunicagéo

Os jogadores ndo podem falar ao telefone enquanto estiverem a mesa de poker. Toques do telefone,
musica, etc. devem ser inaudiveis aos outros jogadores. Regras da casa se aplicam a todas as outras
formas de dispositivos eletrbnicos.

5. Lingua Oficial

Apenas o Inglés deve ser utilizado nos Estados Unidos durante maos em jogo. Em locais fora dos EUA, a casa
vai postar e anunciar claramente as linguas aceitas.

© Copyright 2015: All Rights Reserved, Poker Tournament Directors Association. See use policy at http://PokerTDA.com.



Acomodando Jogadores; Desfazendo e Balanceando Mesas

6. Acomodacao Aleat6ria e Correta
Assentos de torneios e satélites serdo designados aleatoriamente. Um jogador que comece o torneio em um
assento errado e com 0 montante correto de fichas sera movido para o lugar correto e levara seu stack atual.

7. Alternates, Registro Tardio e Reentradas

Os jogadores em alternates, registros tardios e reentradas receberdo stacks completos, serao
aleatoriamente acomodados em qualquer posicdo e jogardo imediatamente, exceto se sentados
entre o small blind e o botéao.

8. Necessidades Especiais
Acomodac0fes para jogadores com necessidades especiais serdo feitas quando possivel.

9. Desfazendo Mesas

Jogadores de uma mesa que foi desfeita terdo seus novos assentos designados através de um
processo duplo de randomizacao. Podem preencher qualquer assento, incluindo o big blind, small blind
ou o botdo. Veja 0 anexo de exemplos.

10. Balanceando Mesas e Paralisando o Jogo

A: Em jogos de flop e modalidades mistas, ao balancear as mesas, o jogador que sera o préximo big blind sera
movido para a pior posicao, incluindo sendo big blind sozinho se necessario, mesmo que isto signifique que o
assento tera o big blind duas vezes. A pior posi¢do nunca serd o small blind. Em eventos de apenas Stud os
jogadores serdo movidos por posi¢ao (a Ultima posi¢do vazia seré a primeira a ser preenchida).

B: Em modalidades mistas (por exemplo, HORSE), quando o jogo mudar de Hold’em para Stud, ao final da
ultima mao de Hold’em o botao sera movido para a préxima posicao como se a mao continuasse de Hold’em e
entdo sera paralisado durante o nivel de Stud. O jogador movido durante o nivel de Stud sera aquele que seria
0 big blind caso a méo fosse de Hold’'em. Quando a modalidade retornar ao Hold’em o botdo deve estar na
posi¢édo na qual foi paralisado.

C: A mesa de onde o jogador sera movido sera especificada por procedimento predeterminado.

D: Em eventos com mesas completas, o jogo devera ser paralisado em mesas que tenham 3 ou mais jogadores
a menos que a mesa com 0 maior nimero de jogadores. Em outros formatos (ex: 6-handed e turbos) o jogo
sera paralisado a critério da dire¢do. O fato de nédo paralisar 0 jogo nédo sera motivo para um misdeal e os DTs
poderdo eleger ndo paralisar uma mesa a seu critério. A medida que o evento progride, quando administravel
e apropriado para o tipo de jogo, as mesas serdo mantidas o mais bem equilibradas possivel.

11. Numero de Jogadores na Mesa Final

Mesas finais terdo o nimero de jogadores em uma mesa cheia para o evento mais um jogador. (Ex: eventos
9-handed terdo 10 na mesa final, Stud 8-handed terdo 9, 6-handed terdo 7, etc.). Nenhuma mesa final tera
mais de 10 lugares. Esta regra ndo se aplica a eventos heads-up.

Potes / Showdown

12. Declaragdes. Cartas Falam no Showdown

As cartas falam para determinar o vencedor. Declaracdes verbais sobre o conteddo de uma mao nao
comprometem no showdown; contudo, qualquer jogador que deliberadamente declarar de forma errdnea uma
mao podera ser penalizado. Qualquer jogador, na m&o ou ndo, deve falar se ele acha que um erro esta sendo
feito na leitura de méos ou na entrega do pote.
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13. Abrindo as Cartas e Invalidando Maos Vencedoras

A: A forma correta de abrir as cartas no showdown é 1) colocar todas as suas cartas abertas e
2) permitir que o dealer e os jogadores possam ler a méo de forma clara. "Todas as cartas" significa que
ambas as cartas em Hold’em, todas as quatro cartas da mdo em Omaha, todas as 7 cartas em 7-stud, etc.

B: No showdown o jogador deve proteger a sua mao enquanto aguarda que ela seja lida (veja
também regra 60). Se um jogador ndo mostra totalmente as suas cartas, e entdo as entrega fechadas
pensando que ele ganhou, ele o faz por sua conta e risco. Se as cartas ndo sao 100% identificaveis e a direcédo
decidir que a méo nao pode ser claramente lida, o jogador ndo tem direito ao pote. A decisdo do DT sobre se a
ma&o foi suficientemente apresentada é final.

C: Dealers ndo podem matar uma mao que foi mostrada corretamente e obviamente € a mao vencedora.

14. Cartas Vivas no Showdown

Descartar cartas que nado foram mostradas corretamente, viradas para baixo, ndo as torna
automaticamente mortas; um jogador poderd mudar a sua vontade e mostrar as cartas para
serem lidas desde que estas continuem 100% identificaveis. Cartas sdo “mortas” pelo dealer
guando empurradas para o muck.

15. Abrindo as Cartas para All-ins

Todas as cartas devem ser viradas para cima (abertas) imediatamente quando um jogador esta all-in e todas
as acdes de todos os outros jogadores na mao estiverem encerradas. Nenhum jogador que esteja all-in
ou que tenha pago todas as apostas existentes podera esconder a sua mao sem mostra-la.
Todas as maos do pote principal e dos potes paralelos devem ser mostradas e estarao vivas.
Veja 0 anexo de exemplos.

16. Ordem do Showdown sem All-in

A: Em um showdown sem jogadores all-in, quando as cartas ndo sdo espontaneamente expostas ou
descartadas, o DT devera aplicar a ordem do showdown. O jogador que fez a Ultima acdo agressiva na Ultima
rodada de apostas (Ultima street), sera o primeiro a revelar suas cartas. Se ndo houve apostas na ultima rodada
de apostas, o jogador que seria o primeiro a falar, caso houvesse uma rodada de apostas, devera mostrar
suas cartas primeiro (i.e., primeiro assento a esquerda do botdo em jogos de flop, méo alta em stud, méo baixa
em razz, etc.). Exceto em casos em que as regras da casa exijam que uma mao seja mostrada na ordem do
showdown, um jogador pode decidir ndo as mostrar.

B: Um showdown sem all-in é dito incontestado se todos os jogadores, exceto um, descartarem
as suas maos fechadas, sem mostra-las. O ultimo jogador restante com cartas vivas ganhara a
mao e ndo sera requerido que ele exiba as suas cartas para receber o pote.

17. Solicitando Ver uma Méo
A: Jogadores que nao estejam mais com as suas cartas no showdown ou que as tenham entregado fechadas
ao dealer sem exibi-las, perdem o direito ou privilégio que venham a ter de pedir para ver outras maos.

B: Se houve uma aposta no river, qualquer pagador tem o direito inalienavel de ver as cartas
do agressor a pedido (“a mao que ele pagou para ver”) uma vez que este pagador ainda esteja
de posse das suas cartas. O critério do Diretor do Torneio sera aplicado para todos os outros
pedidos como para ver a méo de outro pagador, ou se ndo houver apostas no river. Veja anexo
de exemplos.
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18. Jogando com as Cartas Comunitarias no Showdown
Cada jogador deve abrir todas as suas cartas quando estiver jogando unicamente com as cartas comunitarias
para concorrer ao pote.

19. Concedendo Fichas Indivisiveis

Fichas indivisiveis serdo divididas nas menores denominagdes possiveis ainda em jogo. A) Em jogos de flop
gquando houver 2 ou mais maos altas ou duas ou mais maos baixas, a ficha indivisivel ira para o primeiro jogador
a esquerda do botdo. B) Em stud high, razz e se houver duas ou mais maos high ou low em stud/8, a ficha
indivisivel ira para a carta mais alta, por naipe, na melhor mao de 5 cartas. C) Em jogos H/L, a ficha indivisivel
no pot total ird para o pot high. D) Em caso de maos idénticas no high e no low o pote seréa dividido
0 mais igualitario possivel. Veja anexo de exemplos.

20. Potes Paralelos
Cada pote paralelo sera separado na mesa.

21. Potes Contestados

O direito de contestar o resultado de uma méo ja terminada acaba quando uma nova méo € iniciada. Veja
regra#22. Caso uma mao termine durante um intervalo, o direito de contestar o resultado termina
1 minuto ap06s o pote ser entregue ao ganhador da mao.

Procedimentos Gerais

22. Nova Mao e Novos Limites

Um novo nivel ndo sera anunciado antes que o reldgio tenha chegado ao zero. O novo nivel sera
aplicado na proxima mao. Uma méo é iniciada com o primeiro riffle do baralho, quando o botdo verde é
pressionado num embaralhador automatico ou quando houver troca do dealer.

23. Chip Race e Color Ups Programados

A: Nos color-ups programados, havera o chip-race a partir do assento 1, com um maximo de uma Unica ficha
dada a um jogador. Os jogadores ndo podem ser eliminados de um evento: um jogador que perder a ficha
restante em um chip race recebera uma ficha da mais baixa denominacao ainda em jogo.

B: Os jogadores devem ter suas fichas totalmente visiveis e sao incentivados a assistir ao chip race.

C: Se ap6s o chip race, o jogador ainda tem fichas de uma denominacéo removida, elas serdo trocadas por
denominacdes atuais s6 em igual valor. As fichas de denominacéo removidas que ndo completem o total de,
pelo menos, o menor valor ainda em jogo, seréo retiradas sem compensacao.

24. Cartas e Fichas Mantidas Visiveis, Contaveis e manejaveis. Color Ups nédo Programados

A: Os jogadores tém direito a uma estimativa razoavel da quantidade de fichas de um oponente, assim, fichas
devem ser mantidas em pilhas contaveis. O TDA recomenda pilhas limpas, cada uma com multiplos de 20
fichas, como padrdo. Os jogadores devem manter fichas de valor superior visiveis e identificaveis em todos
0S momentos.

B: O DT ir4 controlar o nimero e denominacao de fichas em jogo e pode retira-las de jogo a seu critério. Color
ups nao programados deverao ser anunciados.

C: Jogadores com maos vivas devem manter suas cartas visiveis em todos os momentos.

25. Troca de Baralhos
A troca de um baralho deve ser efetuada durante a troca de dealer ou na mudanca de nivel, ou ainda, de acordo
com o procedimento da casa. Jogadores ndo poderao solicitar a troca do baralho.
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26. Recompras (Re-buys)
Um jogador ndo pode deixar passar uma mao. Se ele anuncia a intencao de recomprar antes da proxima mao,
ele estard jogando assumindo as fichas que entrardo em jogo e € obrigado a recomprar.

27. Solicitando Tempo

Um pedido de tempo s6 sera aprovado apds que um periodo razoavel de tempo tenha decorrido
na jogada. Qualquer jogador do torneio podera pedir tempo. Caso um floor aprove o pedido, o
primeiro terd até 50 segundos para se decidir. Se 0 competidor nao tiver agido antes do final do tempo, havera
uma contagem regressiva de 10 segundos. Se ndo houver uma acao até o final da contagem a méao estara
morta. Um empate ird para o jogador. O DT podera reduzir o tempo permitido para a acao e tomar
outros passos para aderir ao formato do torneio e impedir atrasos persistentes. Veja também
regras 2 e 65.

28. Rabbit Hunting
Nao é permitido o “Rabbit hunting”, ou seja, expor cartas que viriam a ser distribuidas, caso a jogada nao
estivesse encerrada.

Jogador Presente / Elegivel para uma Méao

29. Ao Seu Lugar

O jogador deve estar em seu lugar, quando a Ultima carta é distribuida no inicio da méo ou ele terd uma méo
morta. A um jogador que nao esteja, naguele momento, ao seu lugar, serdo distribuidas cartas, porém, ela sera
recolhida pelo dealer tdo logo a distribui¢éo inicial termine. Seus blinds e antes sdo cobrados e se ele receber
uma carta que o faca postar o bring-in em stud, que ele ird postar o bring-in. Um jogador deve estar em seu
lugar para solicitar tempo. "No seu lugar" significa dentro do alcance de sua cadeira. Esta regra ndo se destina
a tolerar jogadores estando fora de seus assentos, enquanto ndo envolvidos em uma méao. No Stud, as regras
da casa podem exigir que cartas adicionais sejam dadas a uma mé&o morta em determinadas situacoes.

30. Permanecendo a Mesa com Acdo Pendente

Um jogador com uma mao ao viva (incluindo jogadores em all-in ou que tenham terminado todas as
rodadas de apostas) deve permanecer a mesa até a conclusdo do showdown. Sair da mesa é
incompativel com o dever de um jogador para proteger sua mao e acompanhar a acdo, e esta sujeita a
penalidade.

Botao / Blinds

31. Dead Button
O torneio utilizard o dead button.

32. Evitar os Blinds
Um competidor que intencionalmente tentar pular o blind ao ser movido de mesa, sofrerd uma penalidade.

33. Botdo Quando em Heads-up

Quando heads-up, o small blind serd o botdo e age primeiro pré-flop e depois p6s-flop. A Ultima carta é
distribuida para o botdo. O botdo pode ser ajustado para evitar que um competidor pague duas vezes o big
blind.

Regras de Distribuicdo de Cartas

34. Misdeals (partida invalida)
A: Misdeals incluem, mas n&o estdo necessariamente limitados a: 1) duas ou mais cartas expostas na
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distribuicdo inicial, 2) a primeira carta distribuida ao assento errado, 3) cartas distribuidas a um assento nédo
tem direito a uma mao; 4) um assento que deveria receber uma mao é deixado de fora; 5) no Stud, se qualquer
uma das duas cartas fechadas dos jogadores s&o expostas por erro do dealer, 6) Em jogos de flop, se uma das
duas primeiras cartas distribuidas ou quaisquer outras duas cartas fechadas s@o expostas por erro do dealer.
Os jogadores podem receber duas cartas consecutivas no botdo. Regras da casa serdo aplicadas para 0s jogos
tipo “draw” (ex: lowball).

B: Se um misdeal for declarado, a redistribuicdo deve ser uma exata copia: o botdo ndo se move, ndo havera
novos jogadores na méo e os limites devem permanecer iguais. As cartas sao distribuidas aos jogadores em
punicdo ou que ndo estavam em seus assentos para a mao original e as suas maos sdo mortas apos a
distribuicdo. A distribuicdo original e a redistribuicdo contam como uma mao para um jogador cumprindo
penalidade, ndo duas.

C: Se ocorrer acao substancial, um misdeal ndo pode ser declarado e a mao deve prosseguir.

35. Acdo Substancial

Acdo substancial é definida como: A) a combinacdo de duas a¢cdes em que pelo menos um jogador coloque
fichas no pote (aposta, aumento ou pagamento); ou B) a combinacéo de trés acdes (mesa, aposta, aumento,
pagamento ou desisténcia).

36. Flop com Quarto Cartas e Board Prematuramente Aberto

Se o flop contém 4 cartas (invés de 3), sejam estas expostas ou ndo, um floor sera chamado. O dealer deve
embaralhar as 4 cartas fechadas, e o floor selecionara aleatoriamente uma carta para ser utilizada como a
préxima queima e as trés cartas restantes serdo o flop. Para cartas do board prematuramente expostas,
veja os “Procedimentos Recomendados”, item 5.

Jogadas: Apostas e Aumentos

37. Métodos para Apostar: Verbalmente e com Fichas

A: Apostas séo feitas verbalmente e/ou colocando fichas a frente. Se um jogador fizer os dois,
a primeira acdo definira a aposta. Caso seja simultaneo, uma declaracao verbal clara e razoavel
tera preferéncia. Caso contrario, as fichas definirdo a jogada.

B: Declaragées verbais podem ser gerais (“pago”, “aumento”), um valor especifico (“dois mil”)
ou ambos (“aumento, dois mil”).

C: Em relacao as apostas, apenas declarar um valor especifico € o mesmo que silenciosamente
colocar a frente o mesmo montante em fichas. Ex: Declarar “duzentos” e o mesmo que colocar
a frente 200 em fichas.

38. Agindo nha Vez

A: Jogadores devem agir na sua prépria vez, verbalmente ou colocando fichas a frente. Declaracdes
verbais na sua prépria vez sdo permanentes e vinculam quaisquer fichas colocadas no pote que deverédo
permanecer no pote.

B: Os jogadores devem esperar por valores da aposta anterior antes de agir. Ex: A diz "aumento" (mas ndo

indica qualquer quantidade), e B e C rapidamente desistem. B e C devem esperar para agir até que o valor
exaro do aumento seja dito.

© Copyright 2015: All Rights Reserved, Poker Tournament Directors Association. See use policy at http://PokerTDA.com.



39. Declara¢des Vinculativas / Undercalls na Vez
A: Declaracbes verbais gerais, na sua propria vez (ex: “pago”, “aumento”) vincula o jogador
com a acao completa atual. Veja anexo de exemplos.

B: Um jogador realiza um undercall, declarando ou colocando fichas a frente em um valor
menor do que a quantidade necesséaria para pagar a aposta atual, sem antes anunciar “call / pago”. Um
undercall serd um call obrigatério quando feito diante de: 1) qualquer aposta quando em heads up; 2) da primeira
aposta de abertura, em qualquer rodada de apostas, quando em um pot multiplo. Em todas as outras situagdes,
o critério do TD ser& aplicado. Para os fins desta regra, nos jogos de blinds, o BB é a aposta de abertura na
primeira rodada. Botdes de All-in podem reduzir bastante a frequéncia de undercalls (Veja procedimentos
recomendados 1). Esta regra fala sobre quando um jogador deve pagar a aposta completa e
guando, a critério do DT, poderé abrir mao das fichas colocadas no undercall e desistir da méo.

40. Acéo Fora da Vez (FDV)

A: Qualquer acéo fora da vez (check, call, raise) esta sujeita a penalidade e sera permanente se a acdo para o
jogador FDV ndao mudou. Um check, call ou fold do jogador que tem a vez, ndo muda a acdo. Se a acao for
modificada, a aposta do FDV ndo sera mais obrigatéria e qualquer aposta ou aumento sera devolvida ao
jogador FDV, que tem todas as opc¢des, incluindo: pagar, aumentar ou desistir. Um fold FDV permanecera.

B: Um jogador ignorado por agdo FDV deve defender seu direito de agir. Se houve tempo razoavel e o jogador
ignorado ndo falou antes de haver agéo substancial (regra 35) FDV a sua esquerda, a acdo FDV permanecera.
Um floor sera chamado para decidir sobre a forma de tratar a méao ignorada. Ver anexo de exemplos.

41. Métodos para Pagamento

Formas aceitaveis de pagar incluem: A) declarar verbalmente "call" (pagar); B) colocando a frente fichas no
valor da aposta; C) silenciosamente colocando a frente uma ficha de grande valor, ou D) silenciosamente
colocando a frente multiplas fichas iguais a um pagamento - de acordo com a regra 43. Colocar silenciosamente
fichas relativamente pequenas para a aposta (ex:. NLHE, blinds 2k-4k A aposta 50k, B, em seguida, coloca
silenciosamente uma Unica ficha de 1k) é ndo-padrdo, fortemente desencorajado, passivel de penalidade, e
serd interpretada a critério TDs, inclusive sendo tratado como um call completo.

42. Métodos para Aumentar

Em no-limit e pot-limit, um aumento é feito por (A) colocar, em um Unico movimento a totalidade das fichas no
pote; ou, (B) declaracdo verbal do valor total antes de colocar fichas no pote; ou, (C) anunciar “aumento” (“raise”)
primeiro e colocar o valor do pagamento da aposta anterior no pote e completar a agdo em um movimento
adicional. Na opcéo C, se qualquer valor diferente do call, porém menor do que um aumento minimo é colocado,
serd tratado como um aumento minimo. O competidor é responsavel por tornar suas intencdes claras.

43. Valores dos Aumentos

A: Os aumentos devem ser, no minimo, do valor da Ultima aposta efetuada ou do Ultimo aumento. Se um
competidor fizer um aumento de 50% ou mais do que a maior aposta anterior, mas menor do gue um aumento
completo, este é obrigado a completar o aumento para o valor minimo correto. Caso o valor seja menos
de 50%, sera considerado um call, ao menos que um aumento (“raise”) seja declarado
previamente. Declarar um valor ou colocar a frente um mesmo valor em fichas tem 0 mesmo
significado (vejaregra 37-C). Ex: NLHE, a aposta de abertura é 1000, declarar verbalmente “mil
e quatrocentos” ou silenciosamente colocar a frente 1400 em fichas, ambos significam um call
ao menos que um aumento seja antes declarado. Veja o0 anexo de exemplos.

B: Sem necessitar de maiores definicdes, declarar um aumento e um valor significa o total da
aposta. Ex: A abre com 2000, B declara “aumento, oito mil”. O valor total da aposta é de 8000.
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44. Reabrindo a Rodada de Apostas

Em no-limit e pot-limit um aumento menor do que a totalidade da aposta atual ndo reabre a agéo para um
competidor que ja tenha agido na rodada e ndo esté enfrentando pelo menos um aumento completo quando a
acdo retorna para ele. Em limit, pelo menos 50% de um aumento total é necessério para reabrir as apostas
para os jogadores que ja atuaram. Veja o anexo de exemplos.

45. Apostas Com Fichas de Grande Valor

Sempre que enfrentando uma aposta, colocar uma Unica ficha de grande valor sera considerado um pagamento
se o competidor ndo anunciar um aumento antes de a ficha tocar a mesa. Se o competidor anunciar um aumento
e colocar uma ficha de grande valor na mesa, mas nao anunciar o tamanho da aposta, essa sera do valor da
ficha. Quando ndo enfrentando uma aposta, colocar uma Unica ficha de grande valor sera considerada uma
aposta do valor da ficha.

46. Apostas Com Mdltiplas Fichas

Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento seja declarado, a utilizacdo de varias fichas
em uma aposta sera considerado um call, se ndo houver ao menos uma ficha que se removida deixaria, pelo
menos, a quantidade para o call. Exemplo: pré-flop, blinds 200-400: A aumenta para 1.200 total (um aumento
de 800), B coloca duas fichas de 1.000 sem declarar aumento. Este € apenas um call porque a remocéao de
uma ficha de 1.000 deixa menos do que a quantidade do call (1.200). Se a remocéo de qualquer uma ficha
deixar uma quantidade acima do call, a aposta é governada pelo padréo de 50% na regra 41. Ver ilustragdes.

47. Fichas da Aposta Anterior ndo Recolhidas
A: Quando um jogador apostar enquanto enfrenta um aumento e possui fichas a sua frente que néo foram
recolhidas pelo dealer da sua aposta anterior, estas fichas “anteriores” (e qualquer troco ao qual tenha direito)
podem afetar se a sua resposta ao aumento é um pagamento ou um reaumento. Como podem existir inUmeras
possibilidades, os jogadores sdo orientados a declarar as suas apostas antes de colocar novas fichas juntas
daqguelas gue ja estavam a frente da aposta anterior.

B: Enquanto enfrentando uma aposta, claramente recolher fichas antes de apostar,
compromete o jogador com um pagamento ou um aumento.

48. NUumero de Aumentos Permitidos
N&o ha limite para o nimero de raises em no-limit e pot-limit. Em eventos limit, ha um limite de raises mesmo
guando em heads-up até que o torneio chegue a dois jogadores; o limite da casa se aplica.

49. Acao Aceita

Poker é um jogo de continua observacéo e atencéo. E responsabilidade do pagador determinar a quantidade
correta da aposta de um oponente antes de pagar, independentemente do que é afirmado pelo dealer ou
jogadores. Se um pagador solicita uma contagem, mas recebe informagdes incorretas do dealer ou jogadores,
entdo coloca o valor no pote, o pagador assume a acao plena e correta e esté sujeito ao valor ou aposta all-in
correta. A regra n® 1 pode ser aplicada em determinadas situacdes, a critério do diretor do torneio.

50. Apostas e o Valor do Pote
A: Os jogadores s6 poderao ser informados do valor do pote em jogos pot-limit. Os dealers ndo contardo o pote
em jogos limit e no-limit.

B: Antes do flop, um jogador em all-in que tenha menos do que o BB néo afetara o calculo do
pot limit. Apds o flop os potes serdo calculados baseado no valor correto do pote.

C: Declarar “eu aposto o pote” nao € uma aposta valida em jogos no-limit, mas compromete o jogador em fazer
uma aposta de um valor valido (pelo menos o valor minimo), e o sujeita a penalidades. Se o jogador esta
enfrentando uma aposta, ele devera realizar um aumento valido.

© Copyright 2015: All Rights Reserved, Poker Tournament Directors Association. See use policy at http://PokerTDA.com.



51. String Bets e Aumentos
Os dealers seréo responsaveis por rejeitar string bets.

52. Apostas Fora de Padrdo ou Confusas

Jogadores assumem os riscos da utilizac&o de terminologia e gestos néo oficiais. Estas podem ser interpretadas
de uma maneira diferente da intencdo do jogador. Além disso, quando o valor de uma aposta pode
razoavelmente ter varios significados, sera utilizado o menor valor. Exemplo: “aposto cinco”. Caso nao esteja
claro se o significado de “cinco” € 500 ou 5000, a aposta sera encarada como de 500. Veja regras, 2 3 e 42.

53. Desisténcias Fora do Padréo

Se a qualguer momento antes da Ultima rodada de apostas, houver uma desisténcia quando nao
enfrentando uma aposta (ex: apdés um pedido de mesa ou sendo o primeiro a agir pos-flop), ou
desistir fora da propria vez, sao acdes permanentes e podem estar sujeitas a penalidades.

54, Declara¢cdes Condicionais
Declaragfes condicionais de acdes futuras séo fortemente desencorajadas; podem ser tornadas permanentes

e sujeitas a penalidades. Exemplo: declarag¢des do tipo “se-entao”; “se vocé apostar entdo aumentarei”.

55. Contagem das Fichas do Adversério

Os jogadores tém direito a uma estimativa razoavel de fichas dos adversarios (Regra 24). Um jogador s6
podera solicitar uma contagem mais precisa se for a vez dele de agir e se estiver enfrentando uma
aposta all-in. O jogador all-in ndo é obrigado a contar; se ele assim optar, o dealer ou floor vai conta-lo. Acao
aceita se aplica (ver Regra 49). A regra sobre fichas visiveis e contaveis (Regra 24) auxilia
bastante na preciséo da contagem.

56. Aposta a mais para Obter Troco

Apostas ndo devem ser utilizadas para obter troco. Colocar mais fichas do que a aposta pode confundir todos
na mesa. Todas as fichas colocadas no pot silenciosamente correm o risco de serem consideradas como
parte da aposta. Exemplo: A aposta 325 e B silenciosamente coloca 525 (uma ficha de 500 e uma de 25),
esperando que 200 lhe sejam dados de troco. Este € um raise para 650 sob a regra de multiplas fichas.

57. All-In com fichas escondidas

Se A aposta all-in e uma ficha oculta é encontrada atras depois que outro jogador pagou, o DT vai determinar
se esta ficha faz parte da agéo aceita ou ndo (art. 49). Se ndo faz parte da agéo, A nao tera esta ficha paga se
ele ganhar. Se A perder, ele ndo é salvo pela ficha e o DT pode entregar esta ficha ao ganhador da méo.

Jogadas: Outras

58. Transporte de Fichas

Jogadores néo poderédo transportar ou segurar fichas de torneio de maneira que elas figuem escondidas. Um
jogador que o faca desistira destas fichas e podera ser desqualificado. As fichas seréo retiradas da competicao.
A TDA recomenda que a organizag¢ao providencie racks ou sacos para que as fichas sejam
transportadas quando necessario.

59. Fichas Perdidas e Encontradas
Fichas perdidas e depois encontradas seréo retiradas da competicao e retornadas ao inventario
do torneio.
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60. Méos Acidentalmente Recolhidas/Corrompidas

Jogadores sédo responsaveis por proteger as suas cartas todo o tempo, incluindo no showdown, enquanto
aguardam que a mao seja lida. Se o dealer acidentalmente retirar cartas, ou se o julgamento do DT
for de que as cartas nao podem ser 100% identificaveis com certeza, o participante néo tera direito
a recupera-las e nédo recebera sua aposta de volta. Se o participante aumentou a aposta e esta ainda néao foi
paga, o aumento sera retornado ao participante.

61. Mé&os Mortas e Desisténcias no Stud

Em jogos de Stud, se um jogador levantar as suas cartas abertas da mesa enquanto enfrenta uma acéo, sua
mao estard morta. A forma correta de desistir no Stud é fechando todas as cartas abertas e empurra-las ao
dealer.

Etigueta e Penalidades

62. N&o Divulgacéo
Os jogadores sao obrigados a proteger os demais participantes todo o tempo. Portanto, estando envolvidos em
uma mao ou nao, ndo poderéo:

1. Divulgar o conteddo de uma mao viva ou ja desistida;

2. Sugerir ou criticar jogadas;

3. Revelar uma méo que ainda ndo foi mostrada.
A regra one-player-to-a-hand seré aplicada. Entre outras coisas, esta regra proibe que mostra uma mao ou
discutir estratégia com outro jogador, espectador ou conselheiro.

63. Cartas Expostas e Fold Adequado

Um competidor que expuser suas cartas enquanto a acdo na mao nao estiver terminada podera receber uma
punicdo, mas nao terd sua mao morta ou invalidada. A penalidade ter& inicio ao final da méo. Ao desistir de
uma mao, as cartas devem ser colocadas fechadas sobre a mesa e empurradas para o dealer, porém nunca
deliberadamente expostas ou jogadas altas. Veja regra 61.

64. Conduta Etica

Poker € um jogo individual. Soft play resultara em penalidades, as quais podem implicar em perda de fichas
e/ou desqualificacdo. Passagem de fichas e qualquer outra forma de conluio poderdo resultar na
desqualificacéo.

65. ViolagBes de Etiqueta
ViolagBes repetidas de etiqueta resultardo em penalidades. Alguns exemplos incluem, mas nédo se limitam a, tocar as

fichas ou cartas de outros jogadores, atrasar persistentemente o andamento do jogo, repetidamente agindo fora da
vez, apostando fora do alcance do dealer, abusos repetidos e conversa excessiva.

66. Penalidades e Desqualificacéo

A: As opgdes de penalidades incluem avisos verbais, penalidades de “perda de maos”, “perda de érbitas” e
desqualificacdo. Penalidades de o6rbitas perdidas serdo avaliadas da seguinte forma: O infrator perdera uma
mao para cada jogador, incluindo o agressor, que estd na mesa quando a infracdo ocorreu, multiplicado pelo
namero de rodadas que serdo perdidas. A organizacdo podera julgar penalidade de uma méo, 1, 2, 3 ou 4
rodadas ou desqualificacdo. Um jogador desqualificado tera as suas fichas removidas da disputa. Infracdes
repetidas estardo sujeitas a penalidades cada vez maiores. Um jogador que esteja ausente da mesa
cumprindo uma penalidade podera ser eliminado se suas fichas acabarem em raz&o dos blinds
e ante.
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B: Uma penalidade pode ser aplicada se um jogador expuser uma carta com acao pendente, jogar uma carta
fora da mesa, violar a regra de um-jogador-para-cada-méo (one-player-to-a-hand), ou incidentes similares
ocorram. Penalidades serdo aplicadas em casos de soft play, abuso, comportamento abusivo ou trapacas.

C: Durante uma penalidade, o infrator deve permanecer longe da mesa. As cartas séo distribuidas para o seu
lugar, seus blinds e antes sédo postados, e a mao € morta depois da distribui¢do inicial. Em stud, se suas
cartas ditarem o bring-in, ele deve postar o bring-in.

D: As fichas de um jogador desqualificado devem ser removidas do jogo.
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Os procedimentos recomendados da TDA séo sugestfes de politicas para reduzir erros e melhorar a gestao
do evento. Eles também podem ser aplicados a situa¢cdes com muitas variantes para atender a uma regra
universal. A decisdo mais justa, nestes casos, pode exigir a utilizacdo de varias regras, a avaliacao de todas as
circunstancias, e atrelamento a regra #1 como um guia primario.

PR 1. Botdes de All-in

E aconselhavel a utilizag&o de botdes de All-in para indicar claramente que a aposta de um jogador é “all-in”. Os
botdes devem ser mantidos com o dealer (invés de deixa-los com jogadores). Quando um jogador apostar “all-
in” o dealer ira colocar o botédo a frente deste jogador, em plena vista de todos os demais jogadores.

PR 2. Recolher apostas é desaconselhado

O habito de um dealer de recolher as fichas para o pot a medida que as apostas e aumentos sao realizados é
uma ma pratica. A reducao dos stacks apostados pode influenciar a agéo, criar confusdo e aumenta o risco de
erros. A TDA recomenda que o dealer ndo toque nas apostas dos jogadores a ndo ser que uma contagem seja
necessaria. Apenas o jogador que enfrenta uma aposta podera solicitar para o dealer que recolha as fichas do
call anterior.

PR 3. Pertences pessoais

A superficie da mesa é vital para o gerenciamento das fichas, distribuicdo de cartas e apostas. A mesa e 0s
espacos ao redor (incluindo corredores) ndo devem ser obstruidos com pertences pessoais. Cada sala de jogos
deveré estabelecer regras claras sobre quais itens serao tolerados na area do torneio.

PR 4. Baralho desordenado

Quando ainda ha cartas para serem distribuidas e o baralho é acidentalmente solto e, aparentemente, sua ordem
foi comprometida: 1) é preferivel antes tentar reconstruir a ordem original do deck, se possivel; 2) caso contrario,
tente criar um novo deck utilizando apenas as cartas originais (sem contar com o muck ou queimas). Estas
devem ser embaralhadas completamente e cortadas para que o jogo prossiga; 3) se o deck é misturado com as
gueimas e com o muck, entdo embaralhe tudo, corte e prossiga com o jogo.

PR 5. Cartas comunitarias prematuramente aberta

Cartas comunitérias ou queimas ocasionalmente séo distribuidas prematuramente por um erro,
antes de a acdo na rodada precedente estar terminada. A seguir estdo procedimentos gerais
sobre como tratar destas situacoes:

A: Paraum Flop prematuro, a queima sera mantida como queima. As cartas prematuras do flop
seréo retornadas ao baralho e re-embaralhadas. Um novo flop sera entédo aberto (sem umanova
gueima) a partir do baralho recém embaralhado.

B: Uma carta do turn prematura é colocada reservada ao lado. Uma nova carta € queimada, e a
carta normal que seria o river sera aberta como um novo turn. Apos acdo do turn ser
completada, o turn prematuro sera retornado ao baralho, re-embaralhado, e um novo river sera
aberto sem queimar uma carta adicional.
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C: Um river prematuro sera retornado ao baralho, deixando a queima do river continuando
como a queima. Umavez que a acdo no turn esteja completa, o baralho sera embaralhado e um
novo river sera aberto sem uma nova queima.

D: Para uma carta prematura em jogos de Stud, cartas adicionais serdo colocadas reservadas
ao lado, juntamente com a(s) carta(s) prematura(s), para representar a rodada completa de
cartas para os jogadores restantes na mao. Uma vez que a rodada esteja completa, a préxima
street tera a queima e distribuicdo normais. Uma vez que se chegue a street final, as cartas
prematuras e adicionais deixadas de lado serdo colocadas no baralho, re-embaralhadas e entao
uma nova street € distribuida.

PR 6. Movimento eficiente de jogadores

A movimentacgédo de jogadores ao se quebrar e balancear mesas deve ser a mais rapida possivel para que nao
haja perdas imotivadas de blinds ou atrasos do jogo. Se possivel, os jogadores devem receber racks para o
transporte das fichas e color-ups devem ser feitos para que eles ndo tenham que transportar uma quantidade
absurda de fichas.

PR 7. Tempo de rotagdo de dealers

A TDA recomenda que 0s dealers aguardem 90 segundos quando houver uma substituicao
imediatamente antes de um intervalo ou troca de nivel. Este procedimento evita que o tempo
expire em momentos cruciais da disputa.
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Regra 9: Desfazendo mesas, Processo de dupla randomizagéo.

Um processo duplo ou “duplamente-rand0mico” assegura que ndo havera favoritismos na
hora de distribuir novos assentos. Como exemplo de processo: 1) exiba os cartdes de
posicdo aos jogadores da mesa a ser desfeita e em seguida embaralhe-os virados para baixo
e forme uma pilha. 2) o dealer ira entdo abrir uma carta do baralho para cada jogador da
mesa. Os cartdes de posicao serdo entdo distribuidos, iniciando-se pelo assento que recebeu
a carta de baralho mais alta.

Regra 15: Cartas expostas em All-in. “Todas as cartas devem ser viradas para cima (abertas) imediatamente
quando um jogador esta all-in e todas as ac¢bes de todos 0s outros jogadores na mao estiverem encerradas”.
Esta regra dita que todas as cartas de todos os jogadores serdo mostradas quando ao menos um jogador
estiver em all-in e ndo houver mais chances de apostas por quaisquer outros jogadores. Nao se deve esperar
o final da méo para mostrar as cartas; ndo se deve esperar pela divisdo de side-pots para abrir as cartas de
guem esta concorrendo ao pot principal; caso a acdo de apostas seja terminada antes do showdown, todas as
cartas devem ser abertas naquele momento.

Exemplo 1. NLHE. Dois jogadores restantes. No turn, jogador A (com menos fichas) aposta all-in e é pago por
B. As cartas de A e de B devem ser abertas naquele momento, entdo devem ser queimadas e abertas as cartas
comunitérias do river.

Exemplo 2. NLHE. Trés jogadores restantes. Pré-flop, o jogador A (com menos fichas) aposta all-in e é
chamado por B e C. Nao se deve abrir as cartas ainda, pois ha chances de B e C apostarem ainda.

No flop B e C ddo mesa; acdo ainda é possivel, logo ndo se deve abrir as cartas ainda.

No turn, B aposta all-in e C paga. Neste momento todas as méos devem ser abertas (A, B e C), uma vez que
nao é mais possivel apostar. Distribua o river e proceda com o showdown. Primeiro deve ser dado o sidepot
entre B e C, e entdo, o pot principal. Nota: Nao se deve deixar as cartas de A fechadas enquanto o side pot ser
concluido.

Exemplo 3. NLHE. Trés jogadores restantes. Pré-flop, o jogador A (com menos fichas) aposta all-in e é
chamado por B e C. Nao se deve abrir as cartas ainda, pois ha chances de B e C apostarem ainda.

No flop B aposta e C paga; a¢do ainda € possivel, logo ndo se deve abrir as cartas.
No turn B aposta e C paga; acao ainda é possivel, logo ndo se deve abrir as cartas.

No river, B e C ddo mesa. Toda a acao de apostas esta encerrada. Neste momento todas as maos devem ser
abertas (A, B e C), uma vez que ndo € mais possivel apostar. Proceda com o showdown. Primeiro deve ser
dado o sidepot entre B e C, e entdo, o pot principal. Nota: Ndo se deve deixar as cartas de A fechadas enquanto
o side pot ser concluido.
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Regra 17: Pedindo para Ver uma Mé&o

Exemplo 1: NLHE. 3 jogadores estdo na méao. Ndo ha apostas no river e nenhum dos
jogadores esta all-in. No showdown, o jogador A entrega as suas cartas fechadas (muck) e
estas sao recolhidas pelo dealer. B apresenta as suas cartas e exibe umatrinca. C empurra as
suas cartas para frente, fechadas. B podera entéo pedir para ver as cartas de C, umavez que
B mostrou a sua méo. Contudo, o pedido de B segue o critério do DT; B ndo possui qualquer
direito inalienavel pois ndo houve apostas no river, portanto ele ndo “pagou para ver” a mao
de C. Nem A ou C poderao pedir para ver as cartas de qualquer oponente pois estes nao
abriram as suas cartas e nem as mantiveram consigo.

Exemplo 2: NLHE. 4 jogadores estdo na méao. No river, A aposta 1000, B paga. C aumenta para
5000 e, D, A e B, pagam. Nao ha jogadores all-in. B apresenta suas cartas mostrando trinca. D
instantaneamente descarta as suas cartas fechadas e o dealer as recolhe. C comeca a
empurrar as suas cartas fechadas para frente. Ambos A e B tem um direito inalienavel de ver
as cartas de C caso assim o solicitem, pois: 1) eles pagaram a aposta de C (o ultimo agressor)
no river e 2) ambos A e B mantiveram as suas cartas consigo. D (Qque também pagou a aposta
de C) abdicou do direito de pedir para ver as cartas de C quando ele entregou a suas cartas
ao dealer, fechadas. Todos os outros pedidos nestas situacdes serao a critério do DT, como
por exemplo, B pedir para ver as cartas de A.

Regra 19: Fichas Indivisiveis D: Quando maos possuem o mesmo valor idéntico (ex: um “wheel” em Omaha
Hi-Lo) o pot sera divido o mais igualitariamente possivel.

Exemplo 1: Omaha High/Low. Dois jogadores ganham o High e o Low com 2-3-4-5-6 rainbow. A tem 2-3-4-5-
6s e B 2-3-4-5-6¢. O pot tem 66 fichas. Maneira correta: 33 para cada jogador. Maneira errada: dividir 33 fichas
do high em 17 e 16, as 33 do low em 17 e 16 e dar a ficha extra de cada divisdo para a carta alta por naipe
(6s). Desta forma (errada), A levaria 34 fichas enquanto B levaria 32.

Regra 39: Declaragdes Vinculativas / Undercalls na Vez

Exemplo 1: NLHE, blinds 1000-2000. P6s-flop, A abre para 2000, B aumenta para 8000. C silenciosamente
coloca 2000 a frente. C fez um “undercall” na aposta de B. De acordo com a regra 39-B, porque B néo fez a
aposta de abertura (foi A quem fez) e é um pot mdltiplo, a critério do DT, C pode ser obrigado a pagar a aposta
de B ou desistir e perder os 2000 que colocou.

Exemplo 2: NLHE, blinds 1000-2000. P6s-flop, 4 jogadores ainda na méo. A abre para 8000. B
silenciosamente coloca 2000 a frente. Pela regra 39-B, B fez um undercall na aposta de
abertura e deverd obrigatoriamente pagar a aposta completa de 8000.

Exemplo 3: NLHE, blinds 1000-200. P6s-flop, A abre para 2000, B aumenta para 8000, C
declara “call”. Pela reqra 39-A, C fez uma declaracao geral verbal na sua propriavez. C é
obrigado a pagar a aposta completa de 8000.
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Regra 40-B: Agdo Substancial For a da Vez (FDV). Um jogador ignorado por agdo FDV deve defender seu
direito de agir. Se houve tempo razoavel e o jogador ignorado néo falou antes de haver a¢éo substancial (regra
35) FDV a sua esquerda, a agdo FDV permanecera. Um floor sera chamado para decidir sobre a forma de tratar
a mao ignorada.

Exemplo 1: NLHE, blinds 100-200. UTG (assento 3) aposta 600. Assento 4 foi pulado quando assento 5 paga
600 FDV. Assento 6 pensa por um instante e fold. H4 agora dois jogadores com ac¢des envolvendo fichas a
esquerda do jogador 4, o que qualifica como acao substancial (regra 35). Além disso, assento 4 teve tempo
suficiente para se manifestar e chamar atencdo do dealer. O call do assento 5 e o fold do assento 6
permanecerdo. Um floor deve ser chamado para tradar da méo do assento 4.

Exemplo 2: NLHE, blinds 100-200. Trés jogadores restantes no turn. Apos o delaer queima e abre o turn, o
UTG (assent 3) aposta 600. Assento 4 é pulado quando assento 5 paga 600 FDV. O dealer queima e abre o
river. Um floor deve ser chamado para decidir sobre o destino da méo do assento 4.

Regra 43: A maior aposta ou aumento anterior da atual rodada de apostas. Esta parte se refere a maior
acao adicional ou “maior adicio valida” feita por um apostador anterior na rodada atual de apostas.

Exemplo 1: NLHE, Blinds 100-200. Apds o flop A aposta 600. B aumenta mais 1000 para um total de 1600. C
reaumenta 2000 para 3600. Se D decidir aumentar, ele deve aumentar pelo menos o “dltimo aumento valido na
rodada atual”’, que, neste caso, € o aumento de 2000 de C. Entado, D deve, no minimo, aumentar mais 2000
para um total de 5600. Note que o minimo de D ndo é 3600 (a aposta total de C), mas, apenas 2000, o
incremento da aposta de C.

Exemplo 2: NLHE, Blinds 50-100. No pre-flop A estd no UTG e aposta all-in com 150 (um incremento de 50).
Entao temos o BB que é 100 e um aumento de 50. Como 100 é a “maior aposta ou incremento na rodada atual”,
se B quiser aumentar, deverd aumentar, no minimo mais 100 para um total de 250.

Exemplo 3: NLHE, Blinds 50-100. No turn A aposta 300 e B coloca duas fichas de 500 para um total de 1000
(aumento de 700). Se C quer aumentar, ele deve ser "pelo menos a maior aposta ou aumento da atual rodada",
que é o aumento de 700 da B. Entdo o raise minimo de C seria 700 para um total de 1700. Observe o aumento
minimo néo é 1000, a aposta total de B.

Exemplo 4: NLHE, Blinds 25-50. A aumenta para 125 total (125 total = 50 aposta anterior + 75 aumento). O
aumento seguinte pora esta rodada tem de ser "pelo menos o tamanho do maior aposta ou aumento anterior”,
o qual é 75. B agora aumenta o minimo (75) para o total de 200. C, em seguida, re-raise para 300 total de 500.
Temos, agora, uma aposta de 50, dois aumentos de 75 e um aumento no nimero de 300 para um total de 500.
Se D quer re-raise ", 0 aumento deve ser pelo menos o tamanho do maior aposta ou aumento anterior da atual
rodada de apostas"”, que agora é de 300. Entdo D teria de levantar pelo menos 300 para um total de 800.

Regra 44: Reabrindo a acéo.

Exemplo 1. Uma série de pequenas apostas All-in constituem um raise completo e reabrem a acao:

NLHE, Blinds 50-100. Apés o flop, A aposta 100. B aposta all-in de 125, C paga 125. D vai all-in de 200. E paga
200. A acao retorna para A que agora esta enfrentando um raise total de 100. Como 100 é um raise completo,
a aposta é reaberta para A. Note que nem o aumento de B de 25 ou o de D (de 75) é um aumento completo,

porém, para A, a acao foi reaberta pois esta "enfrentando pelo menos um aumento completo quando a acao
retorna para ele".
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Exemplo 1-A: Ao final do exemplo 1 acima, A apenas paga 200. A acgdo retorna para C que, agora, esta
enfrentando um aumento de apenas 75. Como 75 ndo é um aumento completo, ele ndo podera reaumentar.

Exemplo 2. Short all-in, 2 cenérios. NLHE, Blinds 2000-4000. Pré-flop, A paga o BB, B fold e C vai all-in de
7500. Todos os demais desistem e a a¢do volta para o BB.

Exemplo 2-A. S8o mais 3500 para o BB, que ainda ndo agiu. O BB podera desistir, pagar ou aumentar (no
minimo mais 4000). O BB paga. Agora sdo mais 3500 para A. A ndo podera reaumentar, uma vez que 3500
ndo é um aumento completo.

Exemplo 2-B. O BB aumenta o minimo (4000) para um total de 11500. Agora sdo 7500 para A e a acao foi
reaberta.

Regra 46: Apostando com vérias Fichas.

“Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento seja declarado, a utilizacdo de vérias fichas
em uma aposta sera considerado um call, se ndo houver ao menos uma ficha que se removida deixaria, pelo
menos, a quantidade para o call. Se o0 a remocao de qualquer uma ficha deixar uma quantidade acima do call,
a aposta é governada pelo padrdo de 50% na regra 43” regra_pratica: significa que é se uma das menores
fichas apostadas for removida e o valor restante for menor do que o call, serd um call. Caso contrario, o valor
sera governado pela regra 43.

Exemplo 1: Nao ha uma ficha que pode ser removida e deixa apenas a quantidade do call.
1-A: A aposta 1200 e B silenciosamente coloca duas fichas de 1000. Isso sera um call, pois ao remover uma
ficha, teremos menos de 1200.

1-B: NLHE, blinds 250-500. Pré-flop o UTG aumenta 600 para um total de 1100. O préximo silenciosamente
coloca uma ficha de 1000 e uma de 500. Isso sera um call pois, ou retirar a ficha de 500 teremos menos do que
o valor do call.

Exemplo 2: Igual ao 1-B acima, exceto que o Segundo jogador agora coloca uma ficha de 1000 e cinco fichas
de 100. Se uma ficha de 100 for retirada, o valor supera o do call. Portanto, a regra 41 se aplica e um raise
minimo deve ser completado.

Exemplo 3: Como no exemplo 2 acima, o Segundo jogador coloca uma ficha de 1000 e trés de 100. Ao
retirarmos uma ficha de 100, o valor supera o call, entdo utilizamos a regra 41. Como, 1300 ndo chega a 50%
do raise minimo (raise de 600), a aposta sera um call e 200 sdo devolvidos ao jogador.

Regra 52: Apostas Fora de Padrédo ou Confusas

Estes exemplos foram removidos por ndo terem sentido na lingua portuguesa.
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